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I. Introduction  
 

Smart Car & MIV 
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IT와의 결합을 통한 자동차의 스마트化가 빠르게 진행되고 있어 스마트폰, 태블릿 등의  

뒤를 이을 Connected device로 주목 받고 있음 

【 Smart  Car의 부상 】 

I. Introduction 

  스마트카란 무엇이고 어떻게   

 진화하고 있는가 ? 

 

  스마트카의 진화속에서 혁신이  

 일어나는 분야는 어디이고 우리의 

할 일은 무엇인가 ? 

Smart Car   
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【 스마트카에 구현되는 IT기술 】 

스마트카는 전기전자, 반도체, 지능제어 기술 및 네트워크의 결합을 통해 안전, 편의성, 

정보 및 멀티미디어 활용이 크게 확대된 IT기술의 결정체로 자동차와 IT기술간 Convergence 영역임   

Safety Infotainment Convenience 

 첨단 안전 기능 

- 주변상황 감지용 

  센서 이용 

 OVN* 기능 

- 자동차-노변간,  

  차차간 정보 융합 

 텔레매틱스 

- 길안내 및 위치  

  기반 서비스 

 멀티미디어, SNS 등 

- 각종 콘텐츠 활용 

  을 통한 확장성 
HVI 기술 활용** 

 
카 메이커 주 관심 영역 ICT 기업 주 관심 영역 

분  류 설       명 

Telematics 
지리정보를 기반으로 한 효율적 길안내 및 관련 
서비스 (진단, 지역정보, 안전,  
제어 등) 

Connectivity 
인터넷에 연결되어 검색, SNS  등 Infotainment서
비스 활용(미디어 공유 등), Smart Device와의 연
동 

APIs 
스마트카전용 서비스 제공을 위한 차량 
전용 API Set 

Core OS 플랫폼이 탑재되는 기반 OS 

AppStore 
차량용 앱스토어 서비스를 위한 앱스토어 클라이
언트 및 차량용 App 

반도체  Infotainment 기기로서의 H/W성능 확보 

스마트카의 주요 기능 

* OVN(Out-Vehicle Network) 
**HVI(Human Vehicle Interface) 

I. Introduction Smart Car   
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스마트카는 자동차 본연의 운송수단 기능에서 커뮤니케이션, 정보, 엔터테인먼트 등 

Infotainment 기능이 융합된 새로운 생활공간이자 ‘디바이스’로 진화하고 있음 

 자동차만의 특화된 서비스를 통해 안전하고  
 편안한 운전에 도움 

- Telematics, LBS 등 지리정보 서비스 

 스마트폰의 다양한 서비스를 즐기던 고객이   
 자동차 안에서도 동일한 경험을 요구 

- SNS, 게임, 멀티미디어 등 다양한 서비스를 이용 

- 서비스 제공범위가 운전자에서 동승자로 확대 Audi와  RMIT Lab은 공동으로 자동차 뒷자
석의 승객들이 버튼이나 리모콘 
없이, 3D 홀로그램과 모션으로 제어하는 미
래의 인포테인먼트 기술 개발 중 

Saab의 컨셉카 PhoeniX에 탑재된  
미래형 인포테인먼트 IQon은 자동차가 마
치 스마트폰처럼 앱을 다운로드  
할 수 있는 기능 제공 

Customer Needs Infotainment 기기로 진화하는 Car 

 차량 내 IT장치는 Telematics에서 SNS, AppStore,  
  N-Screen서비스로 진화 중 

 다양한 Infotainment서비스에 대한 수요 증가 

- 차량의 n-Screen 단말화 

※ GM, Ford 등은 차량내 디지털 기기 성능향상을 통해 
美 자동차브랜드 인기도 상승을 견인 
(’10년 ’09년 대비 11% 향상) 

자동차 선택기준이 성능, 내구성, 디자인, 연비 등  
H/W적 관점에서 점차 ICT기능을 활용한  

편의성이나 연결성 등으로 변화 

Smart Car   I. Introduction 
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I. Introduction 

MIV for Connected Car  

• 사용자 인증/인식 
• Tagging 정보 전달 
• 동기화 서비스 

NFC RUI 

• Mirror Link 

• DLNA V2V/V2I 
•Telematics 

Diagnosis 

• 고장진단 (수동, 원격, 주기) 
• 차량 관리 정보 
• 차량 운행 정보 
• 도난 감지/추적 
• ECO Driving  

Control 

• 차량원격제어 
 - 시동/도어/경적/비상등/공조 등 
•차량상태 확인 
•자동/수동 사고 감지 
•상담원 연결 

•  다자간 Device 연동 
•  멀티미디어 컨텐츠 공유 
•  사진 및 SMS 데이터 공유 

Sharing 

스마트 카는 결국 운전자의 스마트 디바이스 및 외부 서비스와 Connected 된 Car 일 것이며, 

SK는 MIV의 개발/상용화를 통해 자동차산업과 ICT산업 간 Convergence 영역의 혁신 가치를 

고객에게 제공하고자 함   

MIV  

Smart Car 
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‘08 JSR-298 Telemetics API For JavaTM ME Final Release (Oct, 2008) 

‘09 

‘10 2010 Mobile World Congress 참석  
MIV Mobile Telemetics Service 시연 

‘06 JSR-298 Telemetics API For JavaTM ME 제안 
Initial Expert Group - SK Telecom, Samsung Electornics, ETRI 

‘11 
2011 Mobile World Congress 참석  
전기 자동차 기반 MIV Mobile Telemetics Service 시연 

‘12 Renault Samsung MIV Platform 상용화 
르노 삼성 자동차에 MIV Platform 및 기반 Service 상용화 예정 

SK Telecom-Renault Samsung MOU 체결 

중국 상하이 모토쇼 참석 
MIV Mobile Telemetics Service 시연 

I. Introduction MIV History  

2002년 서버 경로를 이용하는 NATE Drive 출시 세계 최초 출시하였고, 2006년부터  
자동차와 스마트폰 연동 규격을 국제 규격으로 제안하여 2008년 JSR-298로 채택,지속 
적인 고도화와 개발을 진행하였으며, 2012년 차량에 대한 진단 제어 중심에서  
멀티미디어 및 스마트폰과의 connectivity를 강화한 개념 추가하여 개발/고도화 진행 중  

‘02 NATE Drive 출시 
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중국 상해모터쇼 (2009년4월) 및 북경모터쇼 (2010년5월), 2009년/2010년 스페인 MWC(Mobile 

World Congress), 2011년 미국 Google I/O, 2012년 부산모터쇼 전시 및 홍보를 통해 대내외적으로 

우리나라의 기술 리더쉽 홍보 

【 09/10년 상해/북경 모터쇼 출품 】 【 12년 부산 모터쇼 출품 】 

I. Introduction MIV History  
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2013년말까지 MIV를  

개발키로 하고 전담개발팀을 출범  

[체리 선진 기술 연구원] 

중국 체리자동차는 중국 내수 자동차 1위기업으로서, ’08년 체리선진기술 연구원을 설립, 차량 정
보 기술, 보안, 운전 환경, 신소재, 신에너지 기술 분야의 연구를 진행해 오고 있음. 

’11년부터 SK MIV 관련 연구를 공동 프로젝트로 선정하여, ’11년 12월 Prototype 개발을 성공적
으로 완료한 후, 추가적으로 공동 연구개발을 지속하여 상용차 적용을 계획중 

[SKplanet] S/W 연구개발 

-차량 진단/제어 플랫폼 

-실시간 교통 정보 제공 

-미디어 스트리밍 기술 

 

 

[체리자동차] H/W 연동 개발 

-MIV 차량 적용 H/W개발 

 

I. Introduction MIV History  

…
 

http://www.google.co.kr/imgres?imgurl=http://www.pnoconsultants.com/Clients-Cases/Large-and-international-companies/PublishingImages/Bayer_Logo.jpg&imgrefurl=http://www.pnoconsultants.com/Clients-Cases/Large-and-international-companies/Pages/Bayer.aspx&usg=__uaI-5R2nKPGKombkeoItA5MowjA=&h=766&w=766&sz=49&hl=ko&start=11&zoom=1&tbnid=l6DSesbeSAvKDM:&tbnh=142&tbnw=142&ei=mYhZUJXBNZGUiQfl_ICIAg&prev=/images?q=%EB%B0%94%EC%9D%B4%EC%97%98&hl=ko&newwindow=1&sa=X&rlz=1T4GGLL_koKR395KR396&tbm=isch&itbs=1
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II. MIV 상용화 제품  
 

르노삼성자동차 
Infotainment platform  
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【 고객 Needs조사 결과】 

사용 희망 기능 (내비家 , ’10년)  

현재 주요 사용 기능 (NAVI4U , ’09년)  

기능 
관련 

T map 
관련 

【 Product Concept】 

• 빠른 길안내 및 MAP Air update를   

핵심  서비스로 제공 

- TPEG 대비 우월 품질의 T map 경로안내 제공 

-  Wi-Fi 디지털 허브를 연계한 Map의 Air  

   업데이트를 제공함으로써 고객의 pain-point 해소   

  

1 

• 음악 , 동영상 서비스 제공  

- 차량내에서 음악은 1순위 컨텐츠  

- 폰과의 Sync 를  제한 용량 다운로드 기능을  

   통해 음악/동영상/이미지 컨텐츠의  

   차내 감상을 편리 하게 함  

     

  

2 

• 안전운전 및 경제운전 지원 서비스 탑재 

- 자동차 성능 보다 고연비를 우선해 자동차 개발 

- 연비 측정 기준이 실 주행환경에 맞춰 변경 

     - 연비를 높이기 위한 운전 습관 

     

  

3 

실시간 교통정보 서비스 

차량용 스피커 연동 

73% 

29% 

음악 Player 

동영상 Player 

40% 

22% 

Pain-Point (NAVI4U , ’09년)  

지도의 부정확 

지도 Upgrade 

37% 

12% 

Pain-Point (SKT 자체조사, ’09년)  

월정액 요금 부담 

화면 작음 

34% 

24% 

II. MIV 상용화 제품 시장 분석 및 제품 컨셉  

PND 사용 고객 및 T map 사용자 needs 분석을 통하여 Product Concept 도출함  
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Eco P2C 

Melon 3D TmapNavi 

MIV는 자동차 운행에 관련된 기술인 실시간 네비게이션, 스트리밍으로 클라우드의 음악을 들을 수 
있는 멜론, 휴대폰에 저장된 멀티미디어를 자동차에서 무료로 이용가능한 Phone2Car, 자동차 정보
를 휴대폰으로 확인할 수 있는 차량관리 시스템으로 구성 

제품 Overview  

1 

3 

II. MIV 상용화 제품 

2 
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추천 

62% 

보통 
28% 재구매 

60% 

보통 
32% 

추천 의향 재구매 의향 

비추천 10% 비구매 8% 

T MAP > TPEG (경로탐색 결과 측면)  
 - 실시간 교통정보 반영 주기 신속 ( T map 즉시, TPEG 5분)  
 - Map (링크) DB 풍부함  

5~7인치 
20만대 

 
 

T map  
가입자  
20만 

2004년 2009년 

5~7인치 
450만대 

 
 

38배  
이상 
성장 

AM PND  
누적 770만대 

 

T map  
가입자  
56만 

AM PND  
20만대 

 

Navigation 시장 분석  

비통신형 PND*는 빠른 성장과 함께 많은 운전자의 선택을 받고 있으나, 교통정보를 반영하지 못
하는 (or 부정확한) 경로탐색기능으로, T map을 PND 에서 사용하고자 하는 고객 needs가 큼  

7인치 PND가 급속하게 성장하면서 

스마트폰 네비 시장도 스마트폰 확대에 따라  

동반 성장하면서 Navigation 시장 규모 확대 

PND를 사용하는 운전자의 생각 
 
•TPEG 정보가 실시간 교통정보를 완벽하게 대
체하지 못하고 있다. 
 
•빠른길 안내에 최적인 Tmap 경로를 자동차
에서도 편리하게 사용하고 싶다. 

II. MIV 상용화 제품 

* PND – Personal Navigation Device 

Tmap 에 대한 고객 반응 조사 결과 7인치 PND 단말의 빠른 성장 
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MAP 지속적 업데이트 필요성 
 
ㅇ 연간 우리나라 도로 변경율 30% 
   - 2년후 60% 변경되어 2년후 기존 네비 사용시 최신 POI  
     검색 실패 및 신규 도로 미 반영으로 정상적인 길안내가  
     어려움 
ㅇ 개통된 신규도로의 활용성을 높이기 위해서도 map data의  
    최신성이 요구됨  

 
기존 방식의 MAP 업데이트 방법 

 
[기존 방법1] 내장 메모리카드를 분리해서 PC와 전용 프로그램을 통
해 업데이트 또는 전용 메모리카드를 만들어 네비와 연결하여 맵 업
데이트  
 
[기존 방법2] 업그레이드 전용 CD 를 이용하거나 자동차 제조사 A/S 
센터를 방문하여 MAP 업데이트 요청 
 
[기존 방법3] 네비 장착 전문점을 방문하여 맵만 업데이트 서비스 

정확한 경로 안내와 새로운 POI* 제공을 위해 PND 판매사는 지속적으로 MAP 업데이트를 고객에
게 제공하고 있으나, 절차가 번거로워 업데이트율이 낮고, IT 환경에 적응하기  어려운 중/장년층은 
MAP업데이트가 거의 불가능한 사용자 로 전락 

Navigation 시장 분석  II. MIV 상용화 제품 

* POI (Point Of Interest, 도착지 정보)  
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단순한 현재의 교통정보가 아닌 과거의 정보와 현재의 교통정보를 가공하여 고객에게 가장 정확한 
길안내를 제공하는 Tmap 경로를 완성된 자동차에서도 사용할 수 있도록 Tmap 경로 다운로드, 경로 
안내, 경로 관리 기능을 제공 

Server Routing  

1. Search destination with POI DB Server 
2. Locate with GPS  
3. Transmit destination and current position to RP Server 

4. Generate Quick Routing 

교통정보와 과거 이력을 조합한 경로를 서버에서 다운로드 하여 자동차 환경에서 편리하게 사용 

II. MIV 상용화 제품 
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대용량의 지도를 분기마다 업그레이드 할 수 있는 환경을 wifi 주유소를 통해 제공 
Wifi 네트웍으로 주유중 map 업그레이드를 할 수 있으며 완료하지 못하더라도 다음 주유때 마지막 
업그레이드 이후부터 진행할 수 있도록 map 이어받기 기능을 제공 
정기적인 MAP 업데이트를 통해 효율적인 도로 이용이 가능함. 

Map Air Update Service 

자동차에서 내리지 않고도 주유소 WiFi AP에서 편리하게 자동차에 내장된 네비 MAP 업데이트 제공 

신규 도로에 대한 사용율을 높이고  특정 도로의 교통량의 집중을 간접적으로 완화하는 효과 

II. MIV 상용화 제품 
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문제점  

Auto Melon & P2C  

기존의 환경에서 차량내 음악 감상을 위해서는, 1) 주기적으로 음원을 차량 Headunit으로 Copy 해
야 하는 불편함, 2) Bluetooth 시의 음질 열화 및 3) 휴대폰 조작을 통한 음악 선택에 따른 안전상의 
문제점등이 존재 하였음.  

Source 
↓  

PCM Conversion  
↓  

Bluetooth Audio Device: PCM Input  
↓  

Bluetooth Audio Device: A2DP Output 
↓  

Bluetooth 2.0 A2DP Interface 

블루투스 음원 처리 단계 

블루투스의 협대역 특성에 따른 
음질 열화 발생  

차량 내 음악재생환경 

• 개인의 PC에서 본인의 선호 음악을 SD 

  카드 등을 통해 매번 이동 하여야 함  

• 평소에 음악을 즐기는 스마트폰 내의  

  음악을 차량에서는 즐길수 없음  

• 차량내 Aux 를 통해 스마트폰의 음악을    

  즐길경우 음질열화 발생 (analog 전송) 

• 스마트폰 사용에 따른 운전자의 주의  

  분산과 이에 따른 안전상의 문제  

번거로움 

음질 열화 

안전성 위협 

II. MIV 상용화 제품 
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멜론 서비스를 차량에서 별도의 다운로드 및 저장공간 준비 없이도 즉시 사용할 수 있도록 멜론 
Player를 탑재하였으며, 차량의 H/W 버튼등과 연동함으로써 고객의 안전성을 확보 

Auto Melon & P2C  

Melon Server  
Infrastructure 

Music, Video,  
Language Learning  

차량에서 국내 음원 경쟁력 1위의 멜론 서비스를 차량에서 안전하게 사용할 수 있도록 제공 

멜론서비스의 시장 점유율 

II. MIV 상용화 제품 

http://cfile7.uf.tistory.com/original/1406E3434D5E1EDE051917
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 멀티미디어 전송 앱을 이용하여 휴대폰에 내장된 멀티미디어 원본 데이터를 무선으로 자동차 오디
오 시스템으로 전달하여 원음에 가까운 음질로 미디어 서비스를 제공 
영상 정보는 정차중에만 재생되도록 자동차 운행 시스템과 연동하여 안전운전에 기여함. 

P2C: Phone to Car 

고객은 자신이 스마트폰에 내장하고 있는 멀티미디어 Data 를 차량에서도 활용할 수 있어  

고객의 편의성이 극대화 될 수 있음.  

II. MIV 상용화 제품 



•20 

ECO Service 

자동차 구입시 고려사항 중 중요한 요소로 연비가 가장 크게 부각되고 있으며 
중고차 구입시는 운영비를 최소화 할 수 있는 사고이력이 가장 중요한 요소로 평가됨. 
유류비, 소모품 비용 등 자동차 유지 비용 절감이 매우 절실한 상황에서 
비용 절감을 위해 개개인이 직접 차를 관리하고자 하는 욕구도 늘어나고 있음.  

<자료출처 : SK엔카(2011.02)> 

II. MIV 상용화 제품 
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경제 운전을 하기 위한 각종 정보를 휴대폰에서 확인할 수 있도록 서비스를 제공 
제공가능한 정보로는 주행거리, 소모품 교체 정보, 연비 정보등이 있으며  
이를 SNS와 연계하여 경제 운전 정보를 공유하여 에너지 절감 효과  

ECO Service 

ECO Server Platform 
- Collect/Processing  
    ECO data 

Headunit Eco 
Service 

Mobile Phone 
Eco Service 

주행 중 또는 주행 후 즉시 운행 정보를 서버로 전송/분석하여 경제 운전 습관을 통한 에너지 절감 효과 

II. MIV 상용화 제품 
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요약 - 제품특징  

고객의 Needs를 바탕으로 당사의 서비스 제공의 기술적 노하우를 반영함으로써, 고객 뿐만 아니라, 
국가 인프라의 효율적 사용과 탄소배출 절감등의 간접적인 효과까지 기대할 수 있음  

II. MIV 상용화 제품 

고객 Needs 당사 솔루션 성과 / 의의 

• 부정확한 교통정보 
• 실시간 교통정보가 제대로 반영되지 
않는 네비게이션 
• 맵 업데이트 불편 

• 실시간 내비게이션 티맵과 연동
되는 네비게이션 적용 
• 맵 자동 업데이트 제공  

• 고객의 Needs 대응  
• 교통량 분산 및 신규/간선 도로 사용율 향상의 공
익적인 효과  

• 고음질 음원 서비스  
• 차량으로 음악을 넣는 작업 불편  
• 최신의 음악을 듣고 싶음  
• 스마트폰으로 음원 재생시 불편함 

• P2C를 통한 음원 재생 
• 차량용 멜론 서비스  

• 스마트폰 음원의 복사,이동의 번거로움 없이 즐길 
수 있음  
• 차량전장과 연동으로 편리하고 안전하게 음악 감상  
• 멜론을 통해 항상 최신의 추천음악을 즐길 수 있음  
• 블루투스 대비 고음질의 음원 관리 가능  

• 경제운전 욕구  • Eco서비스  

• 차량 연비 정보를 제공하고, 자신의 연비 History 
를 관리  
• 다른 사람의 연비등과 비교를 통해 경제운전 욕구 
자극  
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III. 향후 발전 방향  
 

MIV 로드맵 
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SK 플래닛은 금번 상용화한 MIV솔루션을 바탕으로,국내의 다양한 partner와의 Global 시장 진출을 
견인하고자 하며, 또한 친환경 녹색성장의 최근 Paradigm에 맞추어, 경제운전에 도움이 되는 서비스 
제공 및 전기차 시장 활성화 등을 지속적으로 추진할 예정임   

MIV Roadmap Outlook 

친환경, 녹색 성장 견인  

- 경제운전을 위한 지원 서비스 제공  

- 전기차 시장 활성화 지원  

Connectivity solution 강화 
- Smart Device와의 Connection  

- NFC를 이용한 개인인식 기술 

- 차량 내 다양한 서비스 제공을 통해 

  운전자에게 제공되는 고객 가치 증대 

1 

-Auto app store  

-3rd party 와의 상생 협력 

Automotive Ecosystem 구축  2 

3 
4 Globalization  

- 체리 등 해외 자동차사 대상 솔루션 판매  

- 국내 H/W개발사와 해외시장 동반진출 모색 

- 국내 3rd party App 개발자의 해외자동차  

  시장 진출 지원  

III. 향후 발전 방향  
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휴대폰의 화면을 차량으로 전달함으로써, 휴대폰의 다양한 서비스를 차량에서도 안전하게 사용할 수 
있게 하는 기반 기술을 확보하고 이를 통해 다양한 서비스를 차량내에서 제공  

Connectivity solution 강화 

Application mirroring 

ㅇ 스마트폰의 서비스를 유/무선으로 연결된  
   외부 디스플레이 디바이스로 전송/제공하는 기술  

III. 향후 발전 방향  

ㅇ CCC 국제 표준을 반영 개발 중 

Headunit 

HUD 

NFC 기반 운전자 인식 및 개인화 제공 

 스마트폰이 헤드유닛과의 NFC 태깅을 통해서 개인에 대

한 식별 가능 

 시트포지션, 사이드미러, 룸미러등의 조절 

 개인별 선호 음악 관리 

 개인별 속도제한, 운전 지역 제한 등 가능  

1 
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SK 플래닛은 T store 운영 경험을 통해 App store 생태계의 선순환에 필요한 역량을 확보하고 
있으며, 이러한 역량을 차량을 대상으로 전이함으로써, 국내 산업player와의 동반성장 및 상생의 
협력구도를 확보해 가고자 함  

Open Market Place 

for Vehicle (Auto Store)   

• 차량 정보에 접근가능한 API 설계 

  및 배포 (권한관리 포함)  

•자동차용 3rd party App 개발자  

  교육, 기술 지원  

• Auto store 시스템 개발 및 운영  

• 다양한 컨텐츠 공급 : 음악, 영화 등  

• 3rd party 개발자 지원 역량  

• Quality 높은 App/컨텐츠 공급 능력  

• 3rd party 개발자의 창의력을 이끌어 
 낼 수 있는 유용한 API 공급여부   

< 성공 요건 > 

차량 제조사 

III. 향후 발전 방향  차량용 App Store  생태계 구축 2 

• 차량을 대상으로 하는 새로운 

  Ecosystem 

 

• 국내 3rd party 의 Contents  

  개발 / 판매의 場  

 

• 이를 통해 새로운 IT 시장 

  기회요인 발굴  

 

  

협력 
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III. 향후 발전 방향  친환경, 녹색 성장 견인  3 

SK 플래닛은 친환경 녹색성장의 시대의 도래에 대비, 제주 스마트그리드 컨소시엄 참여하여, EV의 
특성을 고려한 EV Tmap의 선행 개발을 추진하고 있으며, 앞으로 전기차 플랫폼의 개발을 통해 전기
차 시대를 앞당기기 위한 지속적인 노력을 진행중임  

화면 상단에 배터리 잔량 표시  

주행 가능 거리 및 , 충전시간 표시 
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III. 향후 발전 방향  Globalization  4 

이러한 노력을 통해 확보된 기술, Ecosystem 및 전기차향 신규 솔루션을 바탕으로, 국내 S/W 개발사,  
H/W 개발사와의  동반 Global 진출을 추진함으로써, 국내 산업의 Global 진출의 가교역할을 수행 할 
것임   

• H/W (headunit 개발사)  

• S/W 솔루션 개발사  

• 3rd party 컨텐츠 개발사  

Product 소싱 

자체 솔루션 및 Ecosystem을 활용한 
Packaging 및 Global 동반진출  


